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Ainovacdo por trés do esporte: como
patentes e tecnologia movimentam o
jogo
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. Com a Copa do Mundo em andamento e milhces de acomp
o cada lance, vale ohar para além dos gramados e arquibancadas: a revolugao
© silenciosa que acontece na i @o entre i industrial e

esportiva. Sensores na bola, sistemas avangados de rastreamento de atletas,
inteligéncia artificial para andlise tatica e recursos de arbitragem assistida sdo
apenas algumas das inovagdes que ajudam a moldar o esporte moderno. Por tras
dessas tecnologias estdo patentes, desenhos industriais ¢ segredos de negécio que

impulsionam i , garantem i e a
de atletas, treinadores e torcedores.

O esporte & hoje um mercado intensivo em tecnologia, com crescimento expressivo
de pedidos de patentes nas dltimas décadas, especialmente em periodos que
antecedem megaeventos espomvos Essas pulenles protegem desde novos

materiais e sistemas de g em

e plataformas de andlise de dados. Ao assegurar exclusividade tempordria, as

patentes criam um ambiente propicio para investimento em P&D e diferenciagdo
de clubes, ligas e

Um exemplo histérico é uma das primeiras invengoes para equipamento esportivo:
uma patente de taco de hoquei depositada em 1924 nos EUA (US 1,549,971), que j&

refletia a i do e a busca por penho e do nos esportes.
Desde entao, a curva de inovagao sé se acelerou, acompanhando a

do das i ea do dos eventos esp
Na era dos atletas e is utilizam relogios, cintas,

roupas e até meias com sensores para monitorar frequéncia cardiaca, distancia,
poteéncia, sono e uma série de parametros biométricos em tempo real. Esses

sensores miniaturi pi e

em nuvem, permitindo andlises ani pr go de
lesees e ajustes finos de cargas de treino. Um exemplo s&o as patentes da finlandesa
suunto para “wearable sports monitoring equipment’, que combinam sensores de
batimento cardiaco, sensores de movimento e pr r r para
calcular indices de fadigo, limiar dbio e outros pard de performance com
base na relagao entre cadéncia e frequéncia cardiaca.

Grande parte dessas solugoes 6 protegida por patentes relacionadas a métodos de
fisiologi de pi de sinais e interfaces de

apresentagdo de dados ao usudrio. Patentes da Fitbit para monitores Gpticos de
frequéncia cardiaca em pulseiras e relogios esportivos, por exemplo, descrevern o uso

de sensores ograficos (PPG) com rémetros para medir
o batimento cardiaco, economizar energia e ajustar a letura a diferentes
caracteristicas de pele. Disputas envolvend de to de

éncia cardiaca e rastreamento de atividade em mostram como essa

area tem se tornado um verdadeiro campo de batalha juridico: a fornecedora de
sensores biométricos Valencell, por exemplo, moveu agdes contra Apple e Fitbit
alegando violagao de patentes ligadas a sensores opticos de frequéncia cardiaca
utilizados em smartwatches e pulseiras esportivas.

Nos equipamentos tradicionais, a busca por alta performance também se traduz em
protegao por patentes. Materiais compositos em raquetes, pranchas, tacos e
bicicletas, sistemas de amortecimento em calgados e estruturas aerodinamicas em
capacetes ou roupas sao exemplos tipicos de invengoes patenteaveis. Em golfe, por
exemplo, a patente americana US 8,046,899 B2 descreve um conector “universal” de
cabega e haste de taco, pensado para permitir a troca répida de componentes em
ambientes de fitting sem necessidade de ferramentas especiais. Empresas globais de
artigos esportivos acumulam portfélios extensos de patentes que cobrem desde
solados com geometria especifica até arranjos de travas pensados para maximizar
trag@o em diferentes gramados.

Além da funcionalidade, muitos desses produtos recabem protegao por desenho

industrial, a gia d em

Em equipamentos de treino & o formato
caracteristico de certos dispositivos — como estruturas de suspensao, conectores,
encaixes e superficies textutizadas — frequentemente é protegido tanto por patentes

quanto por registros de design, consolidando uma camada dupla de protegao.

Com tanta tecnologia em jogo, conflitos sao inevitaveis. A indstria esportiva
acumula casos de agoes judiciais quipamentos de treino, de
tacos de golfe, sistemas de &
Em litigios nos EUA, tribunais analisaram patentes de conectores universais para.

e, ainda, de monit fisico.

mcosdegoue, sistemnas de treino em susp (como os
de faixas de resisténcia) e jias de monil d

de fitness, ora confirmando a validade das patentes, ora declarando-as nulas. Um
caso emblemdtico é o das famosas fitas de treinamento em suspensdo: a TRX,
detentora de um portfélio de patentes sobre sistemas de treino suspenso (como a
patente US 7,044,896), obteve um veredito de mais de USS 6,8 milhoes em danos
contra uma empresa que i equipament i copias de seus
produtos, com reconhecimento de infragdo de patente e de marcas como
“Suspension Training".

Na frente dos wearables, a disputa entre Fitbit  Jawbone ilustra como patentes e
segredos de negocio podem se entrelagar em um mesmo conflito: em 2015, a
Jawibone processou a Fitbit nos Estados Unidos alegando infragdo de patentes
amonitoramento de sono, éncia cardiaca e geragdo de relatorios,
além de acusar a rival de aliciar funciondrios para obter segredos comerciais,
enquanto a Fitbit respondeu com agdes proprias sustentando que a Jawbone violava
patentes suas ligadas a conectividade sem fio e interfaces de usudrio, em paralelo a
uma investigag@o na Comisséio de Comeércio Internacional (ITC) que, em 2016,
invalidou patentes-chave da Jawbone e concluiu ndo haver apropriagdo indevida de

segredos de negocio, ssvaziando a cisputa co Mesmo tempo em que a Janbone
e deixava de ializar seus

A nova fronteira dessa evolugao & a inteligéncia artificial aplicada ao esporte.
sistemas de rastreamento e visGo computacional alimentados por 1A ja sGo usados
para analisar tatica, desempenho e risco de lesto em tempo real, a0 Mesmo tempo
m que emissoras e igas exploram 1A para gerar highiights autométicos, gréficos

& experié i para o torcedor. Essas tecnologias ddo
origem a um novo ciclo de patentes voltadas a métodos de detecgao e
, arquiteturas de em tempo real e solugdes de
assistida por IA, a industrial como pega
égica também nos algoritmos que o jogo por tras das cameras

Amedida que a inteligéncia artificial, os dados e a automagao ganham
MO No esporte, @ prop! consolida-se como um dos ativos

mais valiosos da indstria esportiva. Em um cendrio em que a tecnologia influencia
desde a preparagao fisica até decisoes de arbitragem em grandes competigoes,
inovar deixou de ser suficiente: & preciso também proteger, licenciar e defender essas
inc g3 w3 permanecer competitivo dentro e fora de campo.

i ritério Montaury Pimenta, Machado &
Vieira de Mello.
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